
Operation Phrike
„Phrike“: Geist des Schreckens und des Horrors (griech. Myth.)



Projektziel

• Erstellung einer virtuellen Simulation mithilfe der Oculus Rift, 
Aufzeichnung und Auswertung der Vitaldaten.

• Dient zur:
• Erhöhung des Selbstwirksamkeit

• Kennenlernen der emotionalen Stabilität

• Messung der psychischen und physischen Belastung für angehende 
Führungskräfte
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Arbeitsweise: Scrum
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Quelle: https://blog.ibo.de/













Vital-Daten

• Problemstellung
• aus Herzkurve Puls auswerten

• Fehlerquellen
• Kontaktfehler der Elektroden (z.B. durch Bewegungen)

• Kabel nimmt Störsignale auf 

• Technologien
• g.tec g.MOBIlab+
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